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1.- OBJETIVO Y
MARCO

* Diversion

* “Team-building”

* Desarrollo de habilidades

* Estudio Histérico

* Estudio Tedrico/Conceptual
* Evaluacién

* Experimentar/Observar

* Transmitir un mensaje

* (A quién?
* ¢Cuanto tiempo tenemos?
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2.- aQUE ES
POLITICA-
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actividad orientada en forma
ideoldgica a la toma de decisiones
de un grupo para alcanzar ciertos
objetivos

conjunto de relaciones derivadas de
la interaccion de los seres humanos
COMO consecuencia de vivir en
sociedad

conjunto de actividades que se
asocian con la toma de decisiones
en grupo, u otras formas de
relaciones de poder entre
individuos
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3.- ESCENARIOS

 Estatutos
* Leyes
* Sistemas Politicos

* Campana
* Candidato
* Ideologia
* Negociacién

* La periferia politica

* Tribunales
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.- NEGOCIACION

* Facciones e Individuos

* Cooperacion y marco de
juego

* El “Wargame”

* Lo mundano y lo Divino




5.- .COMO
LLEVARLO A MESA-

* Protagonismo

* Informacion accesible

* Elipsis

* Contrarreloj

* Boato

* Trampas y Escala de Grises

* Que lo vivan
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